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Lore



San Andreas est un État des États-Unis d'Amérique qui remplace le Nevada, l'État de New
York et la Californie.

La totalité des villes situées dans ces États (Los Angeles, Las Vegas, San Francisco, ...) n'existent
pas en jeu.
En revanche, les villes tirées de la franchise Grand Theft Auto existent :

Vice City est situé à Florida (inspiré de la Floride).
Liberty City est situé à Liberty State (inspiré de l'État de New York).

Los Santos est la capitale de l’État de San Andreas.

Population (hab.) : environ 3 millions.
�� Informations détaillées

Bien que Los Santos soit également disponible dans GTA V, les quartiers et l'architecture de
GTA San Andreas priment.

Les lois de l'État de San Andreas sont (seront) inscrites sur le forum et s'appliquent à l'État
entier.

La politique des États-Unis d'Amérique existe en jeu.
De ce fait :

Donald Trump occupe actuellement le siège présidentiel.
Les conflits du Moyen-Orient (Palestine-) et de l'Est (Russie-Ukraine) n'existent pas
en jeu.

Localisation & politique
L'État de San Andreas

Los Santos, Capitale de San Andreas

Lois et Politique

https://lschronicles.wiki/link/2#bkmrk-bien-que-los-santos-


Seules les marques des véhicules présents en jeu (non-moddés) existent.
Par exemple, pour la Sultan (modèle), la marque est Karin (information obtenue sur GTA V).

Un tableau est disponible sur le forum avec les marques des principaux véhicules.

Toutes les marques de la franchise existent :

Binco (Éq. JNCO, connue pour être la moins chère)
Sub Urban (Éq. Urban Outfitters, vêtements "hipsters")
Pro Laps (Éq. Reebok, Adidas, Nike)
Zip (Éq. GAP)
Victim (Éq. Volcom)
Didier Sachs (Éq. Louis Vuitton)

Il en existe seulement quatre pour le moment :

Burger Shot
Well Stacked Pizza
Cluckin' Bell
Rusty Brown's Ring Donuts

Branding (vêtement, fast-
food, véhicules, boissons, ...)
Marques et Véhicules

Vêtements

(Les skins & accessoires privés ne doivent pas afficher d'autres marques que
celles-ci, sauf si ce sont des marques créées par les joueurs.)“

Fast-Food



Chaque joueur entrepreneur peut ouvrir son fast-food s'il le désire (mapping, entreprise). Il sera
donc inclus dans cette liste ci-dessus et pourra être mentionné en jeu.

Hors GTA: San Andreas, il existe 34 enseignes de fast-food et restaurants dans les autres
jeux (GTA III, Vice City, GTA IV et GTA V).
Ils existent IC (In Character), mais ne sont pas situés à San Andreas.

Un tableau est disponible sur le forum.

Les marques & produits de la franchise existent toutes en jeu.
Les autres (IRL) n’existent pas.

Nourriture et Boissons



Los Santos est inspiré de Los Angeles, comme mentionné plus haut.

Cependant, tous les gangs et toutes les organisations sont autorisés à être importés sous
forme de branche,
même s’ils n’existent pas à L.A. ou même IRL.
�� Soyez originaux !

Les œuvres cinématographiques (films et séries IRL) existent en jeu.
Tous les jeux-vidéos existent en jeu, à l’exception de ceux réalisés par Rockstar
Games et ses filiales (ex. Groove Street Games).

Los Santos : Gangs &
organisations
Los Santos et son Inspiration

Œuvres Cinématographiques et Jeux Vidéo


